Platform
Charakteristik:

Technologische
Standards

Bildschirm Format

Interaktive Anwendung

Zugelassene
Anwendungen

Suchmaschinen
Auffindbarkeit

Anzeige und Erlebnis
Charakteristik:

Reichweite

Benutzer Erlebnis

Anpassung

Anzeige Formate

Messbarkeit

Marketing Praktiken

Bendtigte Arbetiskrafte

Internet

Von offenen Standard
Organisationen kontorlliert (W3C)

PC BildschirmgrdBe -Auflésung

Auf Flash, Java basierend

Jede

Jede Website

Internet

Jeder der online ist

Nur solange der Benutzer an
seinem PC und mit dem Netz
verbunden ist

Auf Cookies basierend

Standard Format, nahezu alle Sites
und Netzwerke umfassend

Viele Analysen Anbieter

Kanal zentrierte Kampagnen mit
einem Anfang und einem Ende

Media Kaufer, Datenbank Analytiker

Splitternetz

Wird von Platform Anbietern
reguliert (z.B. Apple, Facebook)

Variiert von gross zu klein, von
Hoch- zu Querformat

Basiert auf proprietaren Plattform
Vorgaben (Kit)

Nur solche die von der Plattform
zugelassen sind

Nur Website Elemente die nicht
Passwort geshutzt sind

Splitternetz

Auf bestimmte Geréate Besitzer und
registrierte Mitglieder begrenzt

Erweitert auf nahezu Allzeit-
bereitschaft durch mobile Geréte
und TV Einsatz

Auf Profil basierend

Zu?eschnitten auf Websites und
Netzwerke, Plattform reguliert

Noch in der Entwicklungsphase

Verhéltnis-zentrierte Anlagen :
werden modular geschaffen und bei
Lieferung zusammengestellt

Ingeneure, Entwickler
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